Занятие №17. Анимация. Практическая часть.
Упражнение 2. Простая покадровая анимация изображения.

Основана на свойствах графического формата GiIF, который  позволяет хранить изображение в виде нескольких слоев, каждый из которых может представлять собой отдельное изображение. Идея в том, что каждому слою в gif-изображении можно задать время, в течении которого он будет отображаться. Таким образом, чередуя слои, можно получить анимацию. 
Итак, для создания анимационного gif нужно иметь несколько слоев изображения.
Алгоритм:
1. Открыть изображение Кот.jpg
2. Создать копию слоя
3. В качестве объекта, который будет двигаться выбрать лапу, выделить умными ножницами или  любым удобным  способом. Прикрепить плавающее выделение.
4. Используя инструменты «Вращение» и «Перемещение» расположить лапу в крайнее положение, которого она должна достичь. 
5. Используя «Кисть», «Штамп» отредактировать новое изображение. Изображение лапы продублировать и оставить для создания дополнительных промежуточных кадров.
6. Выполнить анимацию:Фильтры./ Анимация/ Воспроизведение, Воспроизведение:
7. В данной  анимации: два слоя-кадра, на которых движущийся объект (лапа) находится в крайних положениях движения.  Для реалистичности необходимо добавить  несколько дополнительных кадров, с промежуточными положениями объекта.
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