Занятие №17. Анимация. Практическая часть.
Упражнение 3. Простая покадровая анимация текста.

В основе анимации лежит тот же принцип организации стопки слоев содержащих начальное и конечное состояние изображения, между которыми находится некоторое количество слоев с промежуточным состоянием изображения. 
Создать эффект  побуквенного написания слова GIMP.
Алгоритм:
1. Создать новый слой белого цвета – это фоновый слой.
2. Создать новый слой. Написать слово GIMP. 
3. Создать четыре копии данного слоя и в каждом из них стереть лишние буквы. В результате будут созданы пять слоев, нижний - фон, а четыре других представляют собой побуквенно собирающееся слово GIMP. 
4. Сохранить полученное изображение в формате GIF – 
5. Файл/Сохранить как
6. Экспортировать изображение в GIF, выбрав Сохранить как анимацию.
7. В  окне выбора параметров анимационного gifустановить: 
	Пункт №1-2
	Пункт №3
	Пункт №4-6
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	Пункт №7
	Пункт №8
	Пункт №9
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8. После применения фильтра Оптимизация к  созданному изображению видно, что в каждом слое осталось по одной букве, расположенной на прозрачном фоне. И установлен режим расположения кадра – combine, т.е. новый кадр будет добавляться к предыдущим.
Использован материал Инета статья Анимация в GIMP
image6.png
- Kaap 4 (200ms) {combine)
- Kagp 3 (200ms) (combine)
- Kzap 2 (200ms) (combine)

®ow (200ms)





image1.png
alMmp





image2.png




image3.png
Pontprenncroms e

gt ks e
o ot b pone

(o ) C=




image4.png
- T

[—
P

e oy e 305 s
T | T T |
Hhcnomsosams yeasamen sasepcy s He s

P

Ot crc i)

Gooea ) Coprn. oo |





image5.png




